,» Powiesz — zapomne,
pokaZesz — zapamietam,
przetyje, doswiadcze — zrozumiem.”

Kolejne zajecia ukierunkowane na rozwo6j kompetencji kluczowych w zakresie przedmiotow
matematyczno — przyrodniczych nazwane zostaty ,,bukietami matematycznymi”. Na zajgciach
zostaly stworzone sytuacje sprzyjajace samodzielnemu eksperymentowaniu, uczeniu si¢ przez
dyskusje — praca w parach, ktore pobudzity uczniow do tworczego dziatania. Przekonaty$my sig,
7e uczenie si¢ przez zabawe¢ uaktywnia ciekawos$¢ i zainteresowanie, wzbudza motywacj¢ do
pokonywania trudnosci, a takze wyzwala entuzjazm w mtodziezy.

Stosowanie gier 1 zabaw matematycznych zmniejsza niech¢¢ do podejmowania wysitku
umystowego, uaktywnia dzieci nieSmiale lub przekonane o braku zdolno$ci matematycznych.
Pozwala rowniez uniknaé¢ nudy w doskonaleniu technik matematycznych. Dlatego tez siggngtySmy
po gry matematyczne takie jak Digit, kostki szescienne, a takze zabawy logiczne takie jak puzzle
matematyczne - seria T. Uczniowie rywalizujac tak naprawdg nie zauwazyli Kiedy zabawa stata si¢

nauka.

Digit — logiczna gra karciana polegajqca na utozeniu wzoru pokazanego na karcie wykonujqc ruch
tylko jednym patyczkiem.




Na zajeciach uczniowie w grupach poszukiwali 1 odkrywali wlasnosci figur, operowali
pojeciami matematycznymi i geometrycznymi w sytuacjach zadaniowych, doskonalili umiejgtnosé
strategii, logicznie formutowali wnioski, rownoczesnie przestrzegajac regut zawartych w grach.
Przy okazji uczyli si¢ wspolzawodnictwa 1 wytrwalego dazenia do celu.

Efektem koncowym tych zaje¢ — oprocz zdobycia do$wiadczen bylo nabycie umiejgtnosci
matematycznych i wykorzystanie pomystu, sprytu w dazeniu do celu.

Elementy zabawy nadaja si¢ najbardziej w tych dziedzinach, ktore sa dla dzieci trudne do
opanowania w sposob ,tradycyjny”. Gry dydaktyczne moga roéwniez stuzy¢ do rozwijania
u ucznidow pewnych cech charakteru bardzo przydatnych w dalszych etapach nauki: wytrwatosci,

cierpliwosci, dociekliwosci.

Puzzlomatic, seria T — ciekawa gra logiczna polegajqca na uktadaniu czterech klockow
w rozne wzory (podobno mozna utozyé ponad 50 wzorow), rozwijajqca, ksztaltujqca intuicje
geometryczng, wyobraznie przestrzennq oraz zdolnosé¢ do kreatywnego myslenia. Uczy koncentracji

- czyli umiejetnosci skupienia sie na wybranym problemie oraz spostrzegawczosci - czyli zdolnosci

dostrzegania roznych rozwiqzan.




Klocki szescienne — zadanie polegajqce na utozeniu bryty na podstawie trzech rzutow (widokéw): z

gory, przodu i lewej strony.




